Warszawskie Cenfrum Innowacji

w I ES Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen

mtytocia Edukocyjne m, 2. Warszawy

,Nauczanie geometrii przestrzennej z innowacyjnym programem Google SketchUp”

Modut 11l
»  Stella octangula, tworzenie animacji
»  Szescio-o$miosScian, tworzenie animacji
»  Osmioscian, tworzenie animacji
»  Ostrostup prawidtowy tréjkatny i jego elementy
»  Ostrostupy Sciete

Otworz nowy plik programu Google SketchUp. Wykonaj czynnosci przygotowujgce do rysowania.
Ustaw kamere jako rzutowanie réwnolegte.

Zadanie 1. Stella octangula, tworzenie animacji

W nowym pliku programu Google SketchUp narzedziem Linia narysuj w ptaszczyznie zielono — czerwonej
kwadrat o boku 150 cm. Wybierz narzedzie Wepchnij/Wyciagnij i podciggnij do gory na wysokosc 150 cm.
Zaznacz powstata bryte platonska, utwdrz komponent pod nazwg szescian i pokoloru;.
Narzedziem Linia narysuj przekatne wszystkich scian szescianu. Ukryj szescian: Okno -
Zarys hierarchii 2 prawym przyciskiem myszy wskaz na komponent sze$cian = Ukryj.
Pozostat wielo$cian gwiazdzisty zwany stellg octangula. Sktada sie on
z dwéch przenikajacych sie czworoscianéw foremnych. Zauwazysz to
dobrze, gdy pokolorujesz kazdy czworoscian inng barwg. Zaznacz wielos$cian i Utwérz
komponent pod nazwag stella. Odkliknij w dowolnym miejscu ekranu, zeby zniknat
niebieski szkielet szescianu. Narzedziem Zaznacz wskaz jedng o$ uktadu wspétrzednych

i ukryj osie.

Tworzenie animacji. Powtdrz na przyktad pie¢ razy dwa kroki:

1. Narzedzie Orbita obré¢ stelle 2. $ciezka Widok = Animacja = Dodaj scene.

Pod paskiem narzedzi powstang ikony ze scenami. Prawym przyciekiem myszy kliknij na pierwszg sceng

i wybierz Odtwdrz animacje. Mozesz zmienic czas poruszania sie obiektu: Widok = Animacja = Ustawienia
Mozesz zmieniaé kolejnos¢ scen: prawym przyciskiem myszy na dowolnej scenie i w okienku dialodowym
wybierasz ,Przesun w prawo” lub ,Przesun w lewo”. Zatrzymaj animacje.

Zapisz plik jako zadaniel_nazwisko.skp i wyslij na Platforme Edukacyjng WCIES.

Zadanie 2. Sze$cio-osmioscian, tworzenie animacji
W nowym pliku programu Google SketchUp narzedziem Linia narysuj w pfaszczyznie zielono — czerwonej

kwadrat o boku 150 cm. Wybierz narzedzie Wepchnij/Wyciagnij i podciggnij do géry na wysokos$¢ 150 cm.
Zaznacz powstatg bryte platoriskg i Utwdorz komponent pod nazwag szescian i pokoloru;j.

Narzedziem Linia potacz Srodki krawedzi na kazdej Scianie szescianu. Szukajac $rodka — ‘
krawedzi zwracaj uwage na napisy. Pojawi sie napis: ,Punkt sSrodkowy w komponencie”

Pamietaj, ze btekitne punkty = punkty srodkowe krawedzi. Ukryj szes$cian: Okno > Zarys )
hierarchii 2 prawym przyciskiem myszy wskaz na komponent szescian > Ukryj. \"

Powstat wieloscian potforemny - bryta archimedesowa. Pokoloruj ten wielos$cian, zaznacz go
i Utwoérz komponent pod nazwg szescio-oSmioscian. Ukryj osie uktadu wspétrzednych.
Tworzenie animacji. Powtérz na przyktad pieé razy dwa kroki:

1. Narzedzie Orbita obrdc¢ stelle 2. $ciezka Widok = Animacja = Dodaj scene.

Opracowata: mgr Matgorzata Lesisz
doradca metodyczny m. st. Warszawa
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Zapisz plik jako zadanie2_nazwisko.skp i wyslij na platforme Edukacyjng WCIES.

Zadanie 3. Osmioscian foremny, tworzenie animacji

Uzywajac narzedzia Linia narysuj sze$¢ odcinkow rownej dtugosci wzdtuz osi uktadu

wspotrzednych zaczynajgc od punktu (0, 0, 0) (patrz rysunek obok) —
Zaznacz wszystkie odcinki i Utworz komponent pod nazwg 1. Komponent jest zamkniety

w niebieskim szescianie. Po zapisaniu odkliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym

miejscu, zeby zniknat zarys szescianu.

Pofacz narzedziem Linia korice odcinkdw lezgcych w pfaszczyznie zielono — czerwonej, otrzymasz kwadrat.
Narzedziem Zaznacz wskaz tylko kwadrat i Utwérz komponent 2. Pokoloruj go. Komponent jest zamkniety
w niebieskim kwadracie. Odkliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, zeby zniknat zarys
niebieskiego kwadratu. Potgcz korice odcinkdw w ptaszczyznie niebiesko — zielonej, znéw otrzymasz
kwadrat, zaznacz go i zapisz jako komponent 3, pokoloruj. Komponent znéw jest zamkniety w niebieskim
kwadracie. Odkliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu, zeby zniknat zarys niebieskiego
kwadratu. Potacz korice odcinkéw w ptaszczyznie niebiesko — czerwonej, zaznacz tylko ten kwadrat i zapisz
jako komponent 4. Pokoloruj trzeci kwadrat. Odkliknij lewym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu,
zeby zniknat zarys niebieskiego kwadratu. Te trzy kwadraty tworzg przekroje osmioscianu foremnego.
Teraz narzedziem Linia obrysuj tréjkaty rownoboczne zamykajac bryte. Pokoloruj wieloscian foremny.
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Ukryj cztery pierwsze komponenty: Okno —> Zarys hierarchii > kliknij prawym przyciskiem myszy na
kolejnym komponencie = Ukryj. Zaznacz bryte platoriskg i Utwdrz komponent pod nazwg Osmioscian.
Tworzenie animacji: Ukryj osie uktadu wspétrzednych. Okno = Zarys hierarchii = prawym przyciskiem
myszy wskaz o$mioscian i zaznacz Ukryj = prawym przyciskiem myszy wskaz komponent 1. = Odkry;j.
Utworz dwie sceny animacji: 1. Widok = Animacja = Dodaj scene; 2. Narzedziem Orbita obrd¢ odcinki

i powtdrz czynnosci z punktu 1.

Okno - Zarys hierarchii = prawym przyciskiem myszy wskaz komponent 2. > Odkryj. Dodaj dwie kolejne
sceny animacji obracajgc odcinkami i jednym kwadratem. Powtdrz czynnosci z punktu 1. i 2.

Okno - Zarys hierarchii = prawym przyciskiem myszy wskaz komponent 3. = Odkryj. Dodaj dwie kolejne
sceny animacji obracajgc odcinkami i dwoma kwadratami.

Okno = Zarys hierarchii =2 prawym przyciskiem myszy wskaz komponent 4. = Odkryj. Dodaj dwie kolejne
sceny animacji obracajgc odcinkami i trzema kwadratami.

Okno = Zarys hierarchii 2 prawym przyciskiem myszy wskaz komponent O$mioscian = Odkryj. Dodaj
dwie kolejne sceny animacji obracajgc oSmioscianem.

Okno = Zarys hierarchii 2 prawym przyciskiem myszy wskaz komponent O$mioscian = Ukryj. Dodaj dwie
kolejne sceny animacji obracajgc odcinkami i trzema kwadratami.

Aby witgczy¢ animacje kliknij prawym przyciskiem myszy na pierwszg scene i w menu podrecznym zaznacz
Odtwérz animacje. Powinny pokazywac sie kolejno: obracajgce sie odcinki, odcinki i jeden kwadrat, odcinki
i dwa kwadraty, odcinki i trzy kwadraty, oSmioscian, odcinki i trzy kwadraty i znéw od poczatku.

Zatrzymaj animacje. Zapisz plik jako zadanie3_nazwisko.skp i wyslij na Platforme Edukacyjng WCIES.

Opracowata: mgr Matgorzata Lesisz
doradca metodyczny m. st. Warszawa
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Animacje mozna tez tworzyc tak jak w ponizszej poradzie.

Czy wiesz, ze istnieje mozliwos¢ tworzenia animacji ze scen modelu? Aby rozpoczgé
tworzenie scen, wybierz menu ,,0kno” 2] 3 4|

i kliknij opcje ,,Sceny”. Scene mozna doda¢é
do modelu poprzez klikniecie ikony + w oknie
dialogowym scen. Mozna zmienia¢ widok
modelu i po kazdej zmianie dodawaé nowg
scene dla danego widoku. Po utworzeniu
dang scene mozna w dowolnym momencie
aktywowad, klikajac jej karte u goéry okna
modelu. Aby potgczy¢ wszystkie sceny i
utworzy¢ animacje, kliknij menu ,Widok”

i wybierz opcje ,,Odtwarzaj” z podmenu
»Animacja”. Funkcja scen jest bardzo zaawansowang funkcjg i moze stuzy¢ do wielu
réznych celéw.

Aby uzyskac wiecej informacji, zapoznaj sie z tematem pomocy dotyczgcym scen.

tadng animacje mozna tez zapisa¢ za pomocg $ciezki Plik = Eksportuj = Animacja z rozszerzeniem .avi

Zadanie 4. Ostrostup prawidtowy tréjkatny

Wi1acz narzedzie Wielobok, wpisz z klawiatury 3 i zatwierdz klawiszem Enter. Na ptaszczyZznie zielono-
czerwonej narysuj tréjkat réwnoboczny tak, aby srodek okregu opisanego na tym trdjkacie byt w poczatku
uktadu wspodtrzednych oraz jeden wierzchotek trdjkata nalezat do czerwonej osi. Narzedziem Linia wybierz
dowolny punkt na niebieskiej osi i potgcz ten punkt z wierzchotkami tréjkata. Otrzymasz ostrostup
prawidtowy tréjkatny. Pokoloruj go, zaznacz i Utwdrz komponent pod nazwg Ostrostup3. Odkliknij lewym
przyciskiem myszy w dowolnym miejscu na ekranie, aby niebieskie pudetko, w ktédrym zamkniety jest
komponent ukryto sie. Zajrzyj do wnetrza ostrostupa: Widok = Styl ptaszczyzny = Rentgen. Narzedziem
Linia narysyj tréjkat, ktérego bokami sg: krawedz boczna, wysokos¢ podstawy, wysokos¢ sciany boczne;.
Narysuj rowniez wysoko$¢ ostrostupa. Ukryj ostrostup: Okno = Zarys hierarchii = prawym przyciskiem
myszy wskaz komponent Ostrostup3 = Ukryj. Pozostaw tylko ptaszczyzne przekroju. Narzedziem tuk
zaznacz trzy katy: 1. Kgt miedzy krawedzig boczng a wysokoscig podstawy; 2. Kat miedzy krawedzig boczna
a wysokoscig ostrostupa; 3. Kat miedzy wysokoscig $ciany bocznej a wysokoscig podstawy. Sprawdz za
pomoca narzedzia Orbita czy tuki sg potozone na ptaszczyznie przekroju. Jesli NIE to narzedziem Gumka
usun je i narysuj jeszcze raz. Rysowanie skoncz, gdy pokaze sie napis ,,Na ptaszczyznie w komponencie”.
Narzedziem Tekst podpisz wszystkie elementy przekroju. Zaznacz przekrdj wraz z podpisami i Utwdrz
komponent pod nazwg Przekréj ostrostupa. Odkryj komponent Ostrostup3. Zapisz plik jako
zadanie3_nazwisko. skp i wyslij na Platforme Edukacyjng WCIES

Opracowata: mgr Matgorzata Lesisz
doradca metodyczny m. st. Warszawa
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W podobny sposdb mozna tworzy¢ ostrostupy prawidtowe o innych podstawach. Wazne, zeby $rodek
okregu opisanego na podstawie byt w punkcie (0, 0, 0) i wierzchotek ostrostupa lezat na osi pionowej.

Zadanie5. Ostrostupy $ciete

Na ptaszczyznie zielono-czerwonej narzedziem Wielobok narysuj kwadrat tak, aby srodek okregu
opisanego na tym kwadracie byt w punkcie (0, 0, 0). Narzedziem Wepchnij/Wyciagnij podciggnij kwadrat
do goéry na dowolng wysokos$é. Otrzymasz graniastostup prawidtowy czworokatny. Narzedzie Skala umiesé
na gornej podstawie graniastostupa, przytrzymujgc klawisz Ctrl zmniejsz gérng podstawe do srodka.
Otrzymasz ostrostup sciety czworokatny. Pokoloruj go, zaznacz i Utwérz komponent pod nazwg Ostrostup
Sciety 4. Narzedziem Przesun/Kopiuj przesun bryte wzdtuz czerwonej osi przytrzymujac klawisz ze strzatkg
w prawo. W podobny sposéb utwdrz jeszcze dwa inne ostrostupy Sciete.
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Uwaga: Gdy podczas uzywania narzedzia Skala nie bedziesz przytrzymywac klawisza Ctrl mozesz zmniejszy¢
lub zwiekszy¢ podstawe (bryte) w dowolnym kierunku.
Zapisz plik jako zadanie5_nazwisko.skp i wyslij na Platforme Edukcyjng WCIES.

Zadanie6. (dla chetnych)

Skonstruuj dowolng bryte Archimedesa lub bryte dualng do niej czyli bryte Catalana i utwérz jej animacje.

Opracowata: mgr Matgorzata Lesisz
doradca metodyczny m. st. Warszawa



