GRA MIEJSKA "POMNIKI | MIEJSCA PAMIECI WARSZAWY"
DLA UCZNIOW | SLUCHACZY SZKOt PONADGIMNAZJALNYCH

REGULAMIN KONKURSU
(Uwaga: Regulamin gry ulegt pewnym zmianom w poréwnaniu do tekstu przestanego w koncu
roku szkolnego 2015/2016. Zmiany byty konieczne. Przepraszamy.)

A. CELE GRY MIEJSKIE)
Gra ma na celu zwiekszenie zainteresowania mtodziezy historig i waznymi miejscami Warszawy oraz
pobudzenie do samodzielnych poszukiwan i poznawania topografii Stolicy. Elementem istotnym jest
umiejetnos¢ pracy zespotowej i efektywna wspodtpraca z nauczycielem - opiekunem. Umiejetnosci
strategiczne i taktyczne zespotu realizowane bedg poprzez dobér obiektéw i wybdr optymalnej trasy
dotarcia do nich, co zwigzane jest z dobrg znajomoscig miasta. Nie bez znaczenia pozostaje tez
wykazanie sie znajomoscig multimedialnych metod pozyskiwania informaciji i ich przekazu.

B. TEMATYKA | ZASADY GRY

1.Gra dotyczy miejsc i obiektéw zwigzanych z historiag Warszawy do lat 90-tych XX wieku na obszarze:
od ul. Powstaricéw Slgskich do ul. Targowej i od ul. Powazkowskiej do ul. Bagatela.

2.Szkote moze reprezentowac jeden zespdt (2-4 osoby) oraz nauczyciel - opiekun, ktdry jest przez
caty czas gry obecny przy zespole i ma prawo czynnie uczestniczy¢ w zabawie. Jeden z cztonkdéw
zespotu powinien petni¢ funkcje kapitana i posredniczyé miedzy zespotem a organizatorem gry, m.in.
przesytac fotografie, odpowiedzi itp.

3.Zespoty powinny posiada¢ aktualny plan Warszawy i telefony komorkowe. Dozwolone jest
korzystanie z internetu, notatek, przewodnikéw, itp.

4.Gra rozpocznie sie od wspdlnego startu z budynku CKZiU nr 1 przy ul. Ksiecia Janusza 45/47.
Spotkanie zespotéw, przekazanie informacji i zadan przewidziane jest w pracowni historycznej na
parterze o godz. 9.15

5.Kazdy zespot otrzyma identyczny wykaz ponad dwudziestu zaszyfrowanych miejsc i zwigzanych z
nimi pytan. Wybor i liczba obiektéow oraz ustalenie trasy dotarcia do nich pozostajg do decyzji
uczestnikow gry.

6.Zameldowanie sie obok obiektu, wykonanie wspdlnej przy nim fotografii i przestanie jej do
organizatora uprawnia do udzielenia odpowiedzi na zatagczone przy numerze obiektu pytanie.

7.0biekty i odpowiedzi na pytania maja zréznicowang i podang do wiadomosci uczestnikéw punktacje.
O kolejnosci miejsc zadecyduje tgczna suma uzyskanych punktow.

8.Na wykonanie zadania przeznaczone sg maximum 4 godziny zegarowe.

9.Wyniki konkursu zostang ogtoszone na stronie internetowej CKZiU nr 1 do 30 wrzesnia 2016.
Uroczyste wreczenie dyploméw i nagrdd planowane jest w czasie IV Gali w Muzeum Niepodlegtosci
(kwiecien 2017 r.)

C. TERMINARZ
1. Przestanie regulaminu konkursu - do 1 wrzes$nia 2016 r.
2. Przyjmowanie zgtoszen - do 15 wrzesnia 2016 r.
- na adres elektroniczny CKZiU nr 1:
sekretariat@ckziul.edu.pl
- na adres pocztowy:
01-452 Warszawa, ul. Ksiecia Janusza 45/47

3. Przeprowadzenie gry miejskiej: 23 wrzesnia 2016 r.

4. Ogtoszenie wynikéw na stronie internetowej CKZiU nr 1 do 30 wrzes$nia 2016 r.

5. Uroczyste wreczenie dyplomow i nagrdd - Muzeum Niepodlegtosci (kwieciert 2017 r.)
D. NAGRODY

1. Miejsca: I, 11, I - puchary, dyplomy, nagrody rzeczowe

2. Zespoty wyrdznione - dyplomy, nagrody ksigzkowe

3. Pozostate zespoty - dyplomy

4. Nauczyciele - opiekunowie laureatéw - dyplomy, upminki ksigzkowe
E. SPONSORzY

1. Urzad Dzielnicy Wola - nagrody rzeczowe i ksigzki

2. Fundacja "Wystawa Warszawa Walczy 1939 - 1945" - ksigzki

3. Muzeum Niepodlegtosci - upominki

4.CKzZiUnr1 " - dyplomy

5. Sponsorzy indywidualni Zapraszamy !!!
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